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O USO DO JOGO COMO RECURSO DIDATICO PARA O ENSINO SOBRE HPV NA
EDUCACAO BASICA

CAMPOS, Carla Adriane Jorddo*; SILVVA, Ronaldo Adriano Ribeiro da
RESUMO

Introducdo: Atualmente, mudancas socioculturais importantes influenciam no inicio precoce
das relagdes sexuais, assim como no aumento da multiplicidade, rotatividade e opgdes sexuais
dos parceiros. Adolescentes de modo geral costumam ser vulneraveis a comportamentos de
risco para aquisicdo de infeccBes sexualmente transmissiveis (IST), devido a falta de
orientacdes corretas sobre a atividade sexual. Os jogos didaticos sdo considerados ferramentas
ideais da aprendizagem, pois permitem a aproximagdo do contetdo, antes abstrato, com a
realidade do aluno, trazendo-o a refletir e relacionar o material trabalhado com a sua vivéncia.
Obijetivo: Analisar como a utilizagcdo de um jogo didatico contribui no processo de ensino e
aprendizado dos alunos, acerca do Papilomavirus Humano (HPV). Material e métodos: A
pesquisa de abordagem qualitativa foi realizada com 47 alunos de duas turmas do 8° ano do
Ensino Fundamental Il de uma escola publica municipal da cidade de Altamira/PA. Foram
utilizados como instrumentos de coleta de dados: questionarios A (prévio) e B, roda de conversa
e jogo didatico. Os dados coletados das atividades foram submetidos a uma analise descritiva
por meio de categorias criadas de acordo com as perguntas dos questionarios, as respostas
descritas, nimeros amostrais e percentuais, submetidos a uma analise descritiva. Resultados:
Os resultados adquiridos nos questionarios A apontaram para a falta de conhecimentos e
informacdes acerca da tematica HPV. No questionario B, apds a roda de conversa e 0 jogo
didatico, mostrou mudancas conceituais significativas em relagdo aos conhecimentos relativos
a forma de prevencéo, sintomas e vacinacao. Contudo, o jogo didatico realizado foi um recurso
importante para o processo de ensino e aprendizagem, pois estimulou o desenvolvimento de
habilidades como: oralidade, cognicdo, saber trabalhar em equipe, socializacdo, além de
proporcionar uma interagao entre o sujeito e o objeto. Concluséo: Percebemos que a utilizagdo
de um jogo contribui no processo de construcdo de conhecimentos dos alunos em relacdo a
sexualidade e ao correto modo de agir. Ao tratar de um tema tdo delicado e importante para 0s
adolescentes € fundamental sensibilizar e conscientizar esse publico em relacdo as IST,
principalmente o HPV. Dessa forma uma série de agdes educativas, como uso de preservativos,
vacinacao e a inclusdo de conteudos sobre essa tematica nos curriculos escolares, nos faz refletir
como o espaco escolar € fundamental para formacdo de sujeitos criticos, empoderados e
conscientes em buscar um modo de vida adequado e a promocdo de sua saude.
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