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RESUMO

Introducdo: As decorrentes mudancas no cenario social e tecnoldgico obrigam os educadores
a constantemente atualizarem o modo de ensinar. Assim, 0 uso de midias alternativas no
contexto escolar emerge como recurso auxiliar, capaz de complementar o processo de ensino-
aprendizagem. Por conseguinte, 0 uso das imagens e midias surge como desafio para 0s
educadores e instituicdes de ensino. A BNCC de 2018 reforca a necessidade de que o estudante
brasileiro entre em contato com diferentes géneros artisticos e literarios. Portanto, 0 manga e o
anime se caracterizam como importantes objetos nesse sentido. Objetivo: Mapear o estado da
arte sobre o emprego do Manga e Anime como objeto de pesquisa nas pos graduacdes Stricto
sensu brasileiras de Ensino e Educacdo. Material e métodos: A pesquisa se caracteriza como
qualitativa do tipo “estado da arte”. Para tal, realizamos um levantamento no Catalogo de Teses
e Dissertacdes CAPES, buscando os termos “Manga”, “Anime” e “Animangd” e refinando a
busca para as areas de avaliacdo de Ensino e Educacéo. A fim de tornar o recorte ainda mais
preciso, buscamos 0s mesmos termos dentro de cada trabalho. O levantamento foi realizado
entre maio/julho de 2020, n&o havendo critério temporal de excluséo ou incluséo de trabalhos
na revisdo. Resultados: Foram selecionados 12 trabalhos, sendo duas teses e dez dissertacdes.
Trés trabalhos apareceram simultaneamente na busca dos termos “anime” e “manga”, mas
nenhum resultado foi encontrado pelo termo “animangd”. As pesquisas se concentram no sul e
sudeste do pais, e a obra que mais aparece sendo utilizada nos estudos é Naruto (Masashi
Kishimoto). Os resultados foram encontrados entre 2007 e 2019. Conclusdo: Apesar da
utilizacdo de mangas e animes como recurso de ensino ter seus beneficios apontados por
diversos trabalhos, constatamos que ainda € escassa a exploracao deles em pesquisas de pds
graduacdo no Brasil. A importancia do aumento dessas é nitida, uma vez que as midias sdo
capazes de trazer melhores resultados na aprendizagem dos alunos do ensino basico. A forma
ludica contemplada nesses materiais pode ser considerada uma importante estratégia para a
abordagem de contetdos complexos no ensino, além de ser um estimulo para contetdos e
disciplinas que criancas e jovens ndo possuem um interesse agucado. Sendo assim, 0 emprego
de mangas e animes na sala de aula e, consequentemente, o desenvolvimento de pesquisas no
campo da Ensino e Educagdo permitiria uma melhor elucidagdo sobre o potencial destes
materiais.
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