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RESUMO

Introducdo: O ensino de conceitos bioldgicos que estdo presentes no cotidiano de nossa
sociedade, podem ser utilizados de vérias formas dentro do contexto de nossos processos
pedagdgicos. O uso de jogos € um recurso pedagdgico que é usado na aprendizagem do ser
humano, desde a infancia do mesmo. Objetivo: Com intuito de refletir sobre o uso de midias
digitais como jogos eletrénicos, para o ensino e aprendizagem de ciéncias bioldgicas e seus
conceitos, assim como também conceitos basicos sobre epidemiologia e infectologia de agentes
patolégicos. Material e métodos: Através da andlise documental e académica de material
referente ao assunto, andlise da midia citada, pesquisa bibliografica dos conceitos de
aprendizagem e uso de midias na educacdo na atualidade foi realizada a proposta de discussdo
sobre o tema. Resultados: Na era atual, os jogos digitais sdo presentes no cotidiano dos
educandos e podem ser Uteis na aquisicdo de conceitos e da aprendizagem de ciéncias
bioldgicas. Neste contexto foi utilizado o jogo ‘“Plague Inc.” que é uma mistura de simulago e
estratégia, disponivel para dispositivos moveis, com a temética de criar um agente patologico
capaz de se espalhar, se disseminar, contaminar e extinguir a vida humana. Uma vez no uso do
jogo, o usuario utiliza uma gama de agentes patolégicos iniciais, que ao decorrer do jogo evolui
e se espalha pelo globo terrestre. Durante o gameplay do jogo o usuario entra em contato com
conceitos da biologia que podem ser usados em paralelo com as metas curriculares das
disciplinas em questéo. Entre 0s conceitos que podemos citar: bactérias, virus, fungos, parasitas,
prions, nano-virus, armas biologicas, cddigo genético, dna, agentes infecciosos, medidas de
prevencdo, entre outros. Conclusdo: A cognicdo e aprendizagem sobre o assunto, pode ser
estimulada e incitada ao se apresentar as tematicas e suas defini¢des, de forma a contextualizar
0 educando e as necessidades da atualidade. Temos assim formas de auxiliar a compreenséo e
entendimentos de fatores e termos técnicos académicos, através de previsdes, cenarios e
compreensdo das causas e consequéncias, assim como também os processos de evolugdo de
doencas e agentes patoldgicos.
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